Strecke, Strahl, Gerade

Strecke: I | AB=29cm
A B

Eine Strecke hat einen fixen
Anfangs- und Endpunkt. Die
Punkte werden mit
GrofBbuchstaben bezeichnet.

Strahl: | Denk an
einen Zahlenstrahl

Gerade:

Eine Gerade ist auf beiden
Seiten unbegrenzt. Man
bezeichnet Geraden mit

Kleinbuchstabenl!

1.)Gerade und Punkte /9
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Lagebeziehung zweier Geraden

Parallele Geraden haben iiberall den gleichen Abstand
9
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Schneidende Geraden haben einen Schnittpunkt S

g-.S
g Nh

Zusammenlaufende Geraden liegen deckungsgleich iibereinander

g=h /

Normale: Geraden bilden einen rechten Winkel (90°)

h

g_Lh

Normalabstand: Der Normalabstand ist der Abstand von einem Punkt zu einer
Geraden im rechten Winkel! Dies ist der kiirzeste Abstand!
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’/ Pg= 1,3 cm
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MaBstab

PN Plan

1) Im Plan:

Wirklichkeit

2 cm

So rechne ich: 2 - 200 = 400 cm = 4m

MaBstab: 1:200

2.) In der Wirklichkeit:
15 km
MaBstab: 1: 1000 000
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So rechne ich: 15 km = 15 000 000 mm
15 000 000 : 1 000 000 = 15 mm
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stumpfer Winkel =
groBer als 90°,
aber kleiner als
180°

A

erhabener Winkel
= grofler als 180°,
aber kleiner als
360°

voller Winkel =
360°
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spitzer Winkel =
kleiner als 90°

rechter Winkel =
90°

gestreckter
Winkel = 180°
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Spitze und stumpfe Winkel zeichnen - so funkftionierts:
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Nebenwinkel (Supplementdrwinkel):

2 Winkel die

Zusammen \
180° ergeben /

Komplementdrwinkel:
2 Winkel die /
zZusammen /\

90° ergeben /

Scheitelwinkel:

sind gleich
grof}

Scheitel

Parallelwinkel:

sind gleich
groB oder
supplementdr

Vi)
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halbiert einen Winkel

1.) Zeichne einen Winkel und nimm fiir das Einzeichnen des Winkelbogens deinen Zirkel.

Ab sofort: Andere den Abstand in
deinem Zirkel nicht mehr!

2.) Beschrifte die 3 Punkte: S, A und B

.

3.) Stich mit dem Zirkel beim Punkt A ein und schlage einen Kreisbogen ab.
4.) Stich mit dem Zirkel beim Punkt B ein und schlage einen Kreisbogen ab.

3

5.) Verbinde den entstandenen Schnittpunkt mit der Spitze ,S".
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= Jeder Punkt auf der Streckensymmetrale ist von den beiden Endpunkten der
Strecke (A, B) gleich weit entfernt.
== Die Mittelpunkte aller Kreise, die durch die zwei Endpunkte (A, B) gehen, liegen

auf der Streckensymmetrale.

1.) Zeichen eine Strecke und beschrifte Anfangs- und Endpunkt!

2.) Nimm einen Abstand in den Zirkel der grofer ist als die Halfte der Strecke
(AugenmaB!) ==

3.) Stich bei A ein und schlag 2 Mal ab: 1 Mal ..oben" und 1 Mal ,unten"
4.) Stich bei B ein und schlag 2 Mal ab: 1 Mal ,,oben" und 1 Mal ..unten”

5.) Verbinde die beiden Schnittpunkftel

MATHeMATTi Geometrie




